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Ata da Primeira Reunido do ano de dois mil e dezessete (2017) do Nucleo Docente
Estruturante (NDE) do Curso de Graduagdo em Engenharia de Computagdo da
Universidade Federal de Uberlandia.

Aos dezessete dias do més de fevereiro do ano de 2017 (17/02/2017), as 14h00min
(quatorze horas), na Sala de Reuniées da FEELT no Campus Santa Ménica, reuniram-
se os componentes do NDE do Curso de Graduagdo em Engenharia de Computagao,
sob a presidéncia do Professor Keiji Yamanaka, estando presentes os seguintes
membros previamente convocados: os professores Anténio Eduardo Costa Pereira,
Marcelo Rodrigues de Sousa, Igor Santos Peretta e Luciano Vieira. Pauta do dia: 1. O
professor Igor Santos Peretta apresentou uma proposta de ementa de disciplina
optativa de Tépicos Especiais para ensino de FPGA. Apos discussdes e alteragdes
sugeridas, a ficha de disciplina foi aprovada pelos membros para apresentagao ao
Colegiado do Curso de Graduagdo de Engenharia de Computacédo e encontra-se
anexa. 2. O professor Marcelo Rodrigues de Sousa, apds andlise do Projeto
Pedagégico do Curso (PPC), sugeriu destaque para que os alunos do curso de
Engenharia de Computagéao tenham a possibilidade e direito de realizar seu Trabalho
de Conclusdao de Curso (TCC) na forma de um Minimo Produto Viavel (MVP) na
constituicdo de uma empresa do tipo Startup. Para tal, foram discutidos modelos de
implantagdo e apos consideragdes dos conselheiros presentes, ficou determinado que,
nesse caso, 0 aluno deve apresentar seu trabalho constando: canvas modelo de
negocio e canvas proposta de valor, analise de viabilidade, video de demonstragao,
sendo a apresentacdo no modelo pitch. Nada mais havendo a relatar, para constar,
lavrei esta que, apos lida e aprovada, vai assinada por mim, Daniela Sousa Costa,
secretaria dessa sessao, e pelo Senhor Presidente e demais componentes do Nucleo
Docente Estruturante. Uberlandia, 17 de fevereiro de 2017.
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- EMENTADADISCIPLINA

Estudo de dispositivos légicos programaveis: FPGA (Field Programmable Gate Array). Fluxo
de design em linguagens de descrigdo de hardware (HDL) para FPGAs. Estudo de uma HDL
para programacéo de dispositivos l6gicos. Desenvolvimento de projetos e sintese de
hardware em FPGA.
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A sigla FPGA (Field Programmable Gate Array) identifica circuitos integrados que podem ser
configurados apés seu processo de fabricagéo classificados como reprogramaveis. FPGAs
podem ser usadas para construgcdo de uma vasta gama de dispositivos de hardware com
baixo custo de prototipagéo e boa flexibilidade. Uma FPGA é programada com o auxilio de
linguagens de descrigdo de hardware (HDL).

Atualmente, o uso de FPGAs é extensivo para computag¢éo de problemas que podem se
beneficiar de arquiteturas do tipo SIMD (single instruction, multiple data) ja que oferece
flexibilidade em termos de calculos realizados em paralelo. Diversas aplicagdes fazem uso
das vantagens de uma FPGA: qualquer solugdo que requeira o desenvolvimento de SoCs
(System on a chip) com blocos atualizaveis; sistemas de processamento de sinais;
processamento e aprimoramento de imagens; aceleradores de CPU para aprendizado de
magquina, reconhecimento de imagem, sistemas de compresséo e de seguranga, sistemas de
negociagéo de alta frequéncia; verificagao e emulagao de ASICs (application-specific
integrated circuit).

A matéria visa o desenvolvimento profissional do estudante, iniciando-o no universo das
FPGAs e do design de hardware em plataformas reprogramaveis. Este cenario aproxima o
estudante de uma atual realidade mercadolégica.

(OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Objetivo Geral:
Propiciar aos estudantes conhecimentos sélidos sobre o dispositivo FPGA e sobre uma
HDL (livre ou proprietaria) para sintese de hardware para projetos, simulagdes,
programacées e aplicacdes diversas com o uso do referido dispositivo.

Objetivos Especificos:

o Desenvolvimento de conhecimentos técnicos sobre FPGAs
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Introdug&o as linguagens de descrig&o de hardware (HDLs)
Programagdo em uma HDL

Conceitos de design de circuitos

Projetos de hardware em FPGAs

| NSRS PROGRH

PARTE TEORICA

1. FPGA: Introducédo

@*oooow

h.

Motivagdo (micro-controlados e micro-processados versus FPGA)
Comparagao entre as tecnologias existentes

Dispositivos Légicos Programéveis

Field Programmable Gate Arrays

Técnicas de Design de FPGAs

Restricdes de Design no uso de FPGAs

Apresentacgéo de Kits e Placas disponiveis no mercado
Linguagens de descricao de hardware (HDLs)

2. O essencial de VHDL

apow
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VHDL € sintese de hardware, nao & software: considerar a variavel tempo
Modelando interfaces: entidade (portas, genéricas, constantes)

Modelando interfaces: arguitstura (definicao, declaragso, determinagéo)
operadores booleanos, operadores aritméticos, operadores de comparagao,
fungdes de deslocamento iégico, concatenagéo)

DecisGes e lagos (if-then-elss., case, for, while e loop, exit, next)

Design hierarquico (fungdes, pacotes, componentes, procedimentos)

- Tipos basicos de dados (bit, boolean. integer — natural e positive —, character,

real, time)

3. Automagao de design para FPGAs

P20 ow

f.
4. Sinte
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. Simulagdes

Bibliotecas
Sinteses

Posicionamento e Conexdes

Verificagao de design

Armadilhas de design

e em nivel de transferéncia de registros (RTL)
Condigdes iniciais e concorréncia

Tipos numéricos

Declaragbes de espera

Assergbes

Lagos

Casos onde a sintese pode falhar

Andlise do que est4 sendo sintetizado (estrutura geral de design, controladores,
caminhos de dados)
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5. Técnicas fundamentais:
Latches, Flip-Flops, e Registros
Funcdes da Unidade Logica Aritmética (ALU)
Maquinas de Estado Finito
Aritmética de Ponto Fixo
Contadores
Decoders e Multiplexers
Multiplicagéo
h. Mostrador simples de 7 Segmentos (LCD)
6. Aplicagdes introdutérias em FPGAs:
Filtros digitais
Comunicagéo serial (RS-232, USB)
Memoérias
Interface de mouse e de teclado PS/2
Interface simples VGA
Um processador embutido simples
Norma de criptografia de dados (DES) - (e.g. SHA1/2, MD5)
. Verificagdo de Redundancia Ciclica (CRC)
7. Discusséao sobre otimizagéo de designs

@*papooow
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Técnicas de ensino:
- Aulas expositivas utilizando recursos audiovisuais e guadro branco
- Aulas em laboratério para desenvoivimento de projetos em hardware reprogramavel
(placas FPGAs / kit educacional)
- Apresentag&o de cédigos na linguagem de descricio de hardware VHDL (énfase) ou
em Verilog (opcional)
- Leituras de artigos complementares, manuais técnicos e data sheets de fabricantes

A parte teérica do curso tem carater preparatério para a parte pratica. Portanto, esta prevista
uma unica avaligao tedrica antes do inicio das aulas de laboratério objetivando avaliar os
contelidos absorvidos pelos estudantes. O resultado desta avaliagéo integrara 20% da nota
final dos estudantes.

A parte pratica é a esséncia deste curso. Cada aula de laboratério contara com um projets
de hardware que devera ser estudado com antecedéncia e desenvolvido durante o periodo de
aula. Em sequéncia, os estudantes deverao produzir, fora dos horarios de aula, os relatérios

referentes a cada projeto. As notas obtidas nesses relatérios integrarao 80% da nota final dos
estudantes.
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Seré dada a oportunidade de o estudante optar por implementar um projeto final. Esse
projeto, de carater opcional, tera sua nota acrescentada a nota final do estudante sem que
com isso a nota ultrapasse os 100%.

L 1. WILSON, PETER, Design Recipes for FPGAS: Using Verilog and VHDL, 2™ edition, s
Newnes, 2015, p.

2. D'AMORE, ROBERTO, VHDL: descricao e sintese de circuitos digitais, Rio de Janeiro
Livros Técnicos e Cientificos, 2012, 262 p. gl

3. DESCHAMPS, JEAN-PIERRE: et al., Synthesis of arithmetic circuits: FPGA, ASIC and 0. Ry
embedded systems, J. Wiley, 2006, 556 p. _

4. Manuais técnicos da placa FPGA (downloads no site do fabricante) —

AFIACOMPLEMENTAR

1. CHU, PONG P, FPGA prototyping by VHDL examples : Xilinx Spartan-3 version, Wiley- ——
Interscience, 2008, 440 p.

2. PERRY, DOUGLAS L., VHDL : Programming By Example, McGraw-Hill Education,
2002, 476 p. —

3. GRAEME, DONALD, Design for embedded image processing on FPGAs [ebook], IEEE
Press, 2011, http:/fieeexplore.ieee.ora/s rvlet/opac?bknumber=6016259

4. GREENWOOD, GARRISON W., Introduction to Evolvable Hardware: A practical guide
for designing adaptive systems, IEEE Press, 2007, 192 p.

5. MUTHUSWAMY, BHARATHWAJ: BANERJEE, SANTO, A Route to Chaos Using
FPGAs, Volume I: Experimental Observations, Springer, 2105, 219 p.

6. CARDOSO, JOAO; HUBNER, MICHAEL. Reconfigurable Computing: from FPGAs to
hardware/software codesign, Springer, 2011, 296 p.

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso.

Uberlandia, / /

Coordenador do Curso {:




ROTEIRO PARA APRESENTACAO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE
CURSO (TCC) BASEADO NA CONSTRUCAO DE UM PRODUTO MINIMO

VIAVEL (MVP) E EMPRESA TIPO STARTUP

SEHIM AL
IRV R L

Para defender o TCC neste modelo Proposto, sera necessario que o estudante apresente:

I O Executive Summary

Il. O Canvas de Modelo de Negdcio (BMC)
. O Canvas de Proposta de Valor (VPC)
V. Um video sobre 3 startup (3 minutos)
V. Slides sobre 3 startup (10 a 15)

VL. Um Produto Minimo Vivel (MVP)

VI A Andlise de Investimento e Riscos

VIII. O PITCH (6 minutos)

IX. A Equipe envolvida (membros internos e externas)

19 e

O Executive Summary é um documento de uma pagina, independente (

5ém a necessidade de explicacio adicional), explicando o projeto empreendedor. Alguns investidores
exigem esse documento antes de considerar uma reunido para ouvir o pitch do projeto. Existem
variacoes de formato, mas na minha experiéncia, ele deve conter:

i.e. pode ser lido e entendido

lexander Osterwalder com base em sey
mento do trabalho de Osterwalder em

(Fonte: Wikipedia em inglés, Business Model Canvas)

Exemplos em: httgs:{(strategyzer.com[canvas(busfness-model-canvas
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Exemplos em: httgs:g(strategyzer.com(ca nvas/value-proposition-ca nvas

\E %

Para uma melhor dpresentacdo e consequente melhor avaliacdo da sua Proposta, € necessario cobrir
todos os pontos abaixo. Recomenda-se gue a apresentacdo seja feita de forma objetiva e fluida. Fica a
critério dos proponentes 3 utilizagdo de recursos de edicio do video, desde que o tempo total nig

exceda 3 minutos, Qualquer conteudo apresentado além desse tempo ndo ser3 considerado para
efeitos de avaliacdo.

1. Nome do Empreendimento

2. Qualosey produto / servico? (Descreva o que € o seu produto ou servico. Evite termos
genéricos. Explique o que sey produto faz. Que valor entrega para sey cliente).

3. Quais tecnologias estio associadas ao seu produto Ou servico? (Fale sobre as tecnologias que
voce utilizard em sua solugdo).

4. Qual o problema Que esta resolvendo / Oportunidade de negécio que esta buscando? (Fale de
forma objetiva sobre o problema oy oportunidade de negocio e o segmento de clientes
(pablico-alvo) Para o qual esta oferecendo sey produto / servico).

5. Qual o panorama do mercado em Que pretende atuar? (Considerando o sey segmento de
clientes (pUb!ico-alvo), qual o tamanho do sey mercado em escala local, regional, nacional e
internacional? Quem & quantos sdo e onde estdo seys Potenciais clientes?),

6. Como pretende penetrar no mercado pretendido e defende-lo de outros competidores? (Fale
de forma objetiva como seu €mpreendimento ir3 estruturar seu esforgo de vendas para alcancar

Ou novos que venham a surgir)

7. Qual o modelo de negdcios?
ird ganhar dinheiro?),

8 Oqueo &mpreendimento precisa para fazer acontecer? (Pontue o que o0 empreendimento
necessita para fazer sey plano acontecer),

9. Apresentacio do Time. (Apresente o time de fundadores, destacando de forma breve formagio,

experiéncia e quais serio as responsabilidades e atribuigdes de cada componente no
eémpreendimento).

(Fale como ira fazer para gerar receita. Como o empreendimento

VoSLibkS il it

E necessaria uma apresentagdo contendo em torno de 10 a 15 slides Segue proposta de 10 slides que
toda startup deveria terem sua apresentacao (Fonte: Guy Kawasaki, Blog MacacosMeBloguem)



me da empresa, seu nome e Seu cargo.

(e-mail, telefone, redes sociais etc.) - vocé esta
N0 comeco da apresentacdo, a audiéncia quer te ouvir primeiro para, depois, entrar em contato com

VOCé, portanto Buarde essas informacées Para o final, seja em um slide ou para a aproximacgado pessoal.

seu produto/servigo € tdo bom que ird resolver?

10.000 slides”.

Modelo de Negédcios

O famoso Business Plan, como o investimento em sua
potenciais investidores. J4 tem um (ou mais)? Otimo!
Oretorno estg acontecendo — exemplos praticos ajud
mais se forem cases reais,

Entrando no mercado

Como vocé éntrara no mercado sem ir a faléncia oy quebrar os fundos que
estratégia para atingir o potencial consumidor de forma saudavel e controlada.

Andlise Competitiva

quanto maijs (informagéol, melhor,

Equipe

quipe perfeita,
nao precisaria fazer uma apresentacdo para conquistar investidores (e isso ndo & ruim, ok?).



em startups,

(Fonte: https://www‘techopedja.com/deﬁnition/Z7809/minimum-vfable-product-mvp)



desenvolver um negocio. Um projeto empreendedor & 99% execucdo e 1%

apresentacdo, entio nao
coloque o carro na frente dos bois.

Elevator Pitch

chamada de “rede social”, acessivel por computadores e Smartph
perfil pessoal, publicar posts (texto, fotos, links videos) e ver posts

O elevator pitch deve evitar 0 uso de jargdo ou termos técnicos.

Executive Summary
O Executive Summary é um documento de uma pagina, independente (

S€m a necessidade de explicagdo adicional), explicando o projeto empreendedor. Alguns investidores
exigem esse documento antes de considerar uma reunido para ouvir o pitch do projeto. Existem
variacdes de formato, mas na minha experiéncia, ele deve conter:

* Projeto: Nome to projeto e sua missdo (normalmente 3 primeira sentenca do Elevator Pitch).
*  Problema: Explicagdo do problema que o projeto se propde a resolver,

*  Solugdo: Descri¢do da solugdo e explicagdo do sey funcionamento.
* Proposta de Valor: Identificagio dos usuari

i.e. pode ser lido e entendido

» Se adaptando a ocasido e a
a 20 minutos e pode ou ndo contar com

apoio de recursos visuais (normalmente slides). Se utilizados, os slides devem ser simples e visuais. Nio

cologue muito texto e detalhes nos slides que eliminem a flexibilidade de apresentar em niveis mais
superficiais. Quanto menos slides melhor. Como uma primeira aproximacdo, utilize um slide para cada

uma das secdes do Executive Summary (8 slides). Vocé vai encontrar exemplos e templates na Internet,
mas lembre-se que um projeto empreendedor ¢ 99% execucdo e 1% apresentagao.



Ata da Segunda Reunido do ano de dois mil e dezessete (2017) do Nucleo
Docente Estruturante (NDE) do Curso de Graduagdo em Engenharia de
Computagdo da Universidade Federal de Uberlandia.

Ao vigésimo quinto dia do més de abril do ano de 2017 (25/04/2017), as 10h30min (dez
horas e trinta minutos), na Sala de Reunides da FEELT no Campus Santa Ménica,
reuniram-se os componentes do NDE do Curso de Graduagdo em Engenharia de
Computacao, sob a presidéncia do Professor Keiji Yamanaka, estando também
presentes os seguintes membros previamente convocados: os professores Marcelo
Rodrigues de Sousa, Igor Santos Peretta e Luciano Vieira Lima. Pauta do dia: 1. O
professor Marcelo Rodrigues de Sousa expds sobre a solicitacdo de transferéncia do
professor Kil Jin Brandini Park para corpo docente do curso de Graduagdo em
Engenharia de Computagao. Foi explicitado sobre a proposta do grupo de professores
do curso, que se reuniram anteriormente, e ainda sobre o parecer favoravel do
Colegiado sobre a transferéncia do referido docente. Este Nucleo Docente Estruturante
segue as orientacbes do Colegiado, que ja fez as devidas analises e pela maioria
decidiu pela transferéncia do professor Kil Jin Brandini Park. 2. O professor Marcelo
Rodrigues de Sousa trouxe ainda o parecer do Colegiado sobre a necessidade de
adequacgao as novas diretrizes do Ministério da Educagéo para o curso de Graduagao
em Engenharia de Computagdo de 2016, para implantagdo nos proximos 02 (dois)
anos. Sera formada uma comisséo para atualizagao do plano pedagogico do curso, que
trabalhara em consonéncia este Nucleo Docente Estruturante — NDE. Os professores
membros desta comissdo serdo: Marcelo Rodrigues de Sousa, Keiji Yamanaka e Igor
Santos Peretta. Nada mais havendo a relatar, para constar, lavrei esta que, apés lida e
aprovada, vai assinada por mim, Daniela Sousa Costa, secretaria dessa sesséo, e pelo
Senhor Presidente e demais componentes do Nucleo Docente Estruturante. Uberlandia,
25 de abril de 2017.
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Ata da Terceira Reunido do ano de dois mil e dezessete (2017) do Nucleo Docente
Estruturante (NDE) do Curso de Graduagio em Engenharia de Computacdo da
Universidade Federal de Uberlandia.

Ao decimo segundo dia do més de maio do ano de 2017 (12/05/2017), as 10h (dez
horas), na Sala de Reunides da FEELT no Campus Santa Ménica, reuniram-se os
componentes do NDE do Curso de Graduagdo em Engenharia de Computacao, sob a
presidéncia do Professor Keiji Yamanaka, estando também presentes os seguintes
membros previamente convocados: os professores Marcelo Rodrigues de Sousa e Igor
Santos Peretta. Pauta do dia: 1. O professor Marcelo Rodrigues de Sousa expés sobre
a Lei n° 13.425, que em seu Art. 8° afirma: Os cursos de graduagao em Engenharia e
Arquitetura em funcionamento no Pais, em universidades e organizagdes de ensino
publicas e privadas, bem como os cursos de tecnologia e de ensino médio correlatos,
incluirdo nas disciplinas ministradas contetdo relativo a prevencado e ao combate a
incéndio e a desastres. Apds o explicitado, o professor Marcelo apresentou a proposta
feita pelo curso de graduagdo em Engenharia Elétrica, de inserir o conteudo na
disciplina de Instalagdes Elétricas. A proposta feita aos membros deste Nicleo foi
aprovada, devido a alteragao ser feita somente na ementa da disciplina, estando em
conformidade com o prazo de implantagdo de 06 meses estabelecido na referida lei.
Nada mais havendo a relatar, para constar, lavrei esta que, apos lida e aprovada, vai
assinada por mim, Daniela Sousa Costa, secretdria dessa sessdo, e pelo Senhor
Presidente e demais componentes do Nucleo Docente Estruturante. Uberlandia, 12 de
maio de 2017.

Daniela Sousa Costa /;{/L“;”?néc;eﬁkb J 497,29
o ; :
Keiji Yamanaka L KA ) ™ (/TL\, NN e

—

Marcelo Rodrigues de Sousa

4
Igor Santos Peretta Sf?ijré 71,&
Luciano Vieira Lima (’z




Ata da Quarta Reunido do ano de dois mil e dezessete (2017) do Nicleo Docente
Estruturante (NDE) do Curso de Graduagdo em Engenharia de Computagdo da
Universidade Federal de Uberlandia.

Ao trigésimo dia do més de junho do ano de 2017 (30/06/2017), as 09h (nove horas), na
Sala de Reunides da FEELT no Campus Santa Ménica, reuniram-se os componentes
do NDE do Curso de Graduagao em Engenharia de Computacéo, sob a presidéncia do
Professor Keiji Yamanaka, estando também presentes os seguintes membros
previamente convocados: os professores Marcelo Rodrigues de Sousa, Igor Santos
Peretta, Luciano Vieira Lima e Anténio Eduardo Pereira Costa, que ndo compareceu a
reunido. Os professores Kil Jin Brandini Park, Marcio José da Cunha, Edgard
Lamounier e Alexandre Cardoso foram convidados, mas apenas os professores Kil e
Marcio compareceram. Pauta do dia: 1. Proposta de Reestruturacdo de Curriculo: O
professor Marcelo Rodrigues apresentou inicialmente algumas diretrizes legais que
basearam a proposta feita por uma comissdo formada por ele e os professores Igor
Santos Peretta e Keiji Yamanaka. A comissdo apresentou os fundamentos e,
posteriormente, a proposta de alteragdo no curriculo. Houve uma breve discussdo em
alguns pontos, como por exemplo, sobre os contelidos que serdo ministrados por
disciplina, que serdo organizados em conjunto e apresentados posteriormente. Havera
uma nova reuniao para trazer os pontos discutidos e analisar mais uma vez a proposta
sobre a reformulagdo baseado no que os professores apontaram como sendo positivo
ou negativo. Nada mais havendo a relatar, para constar, lavrei esta que, apés lida e
aprovada, vai assinada por mim, Daniela Sousa Costa, secretaria dessa sessao, e pelo
Senhor Presidente e demais componentes do Nucleo Docente Estruturante. Uberlandia,
30 de junho de 2017.
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Ata da Quinta Reunido do ano de dois mil e dezessete (2017) do Nucleo Docente
Estruturante (NDE) do Curso de Graduagdo em Engenharia de Computacao da
Universidade Federal de Uberlandia.

Ao primeiro dia do més de agosto do ano de 2017 (01/08/2017), as 08h (oito horas), na
Sala de Reunides da FEELT no Campus Santa Ménica, reuniram-se os componentes
do NDE do Curso de Graduagédo em Engenharia de Computagéo, sob a presidéncia do
Professor Keiji Yamanaka, estando também presentes os seguintes membros
previamente convocados: os professores Marcelo Rodrigues de Sousa, Igor Santos
Peretta, Luciano Vieira Lima e Anténio Eduardo Pereira Costa, que n&o compareceu a
reunido. Pauta do dia: 1. Proposta de atendimento a Lei 13.425 a proposta
apresentada anteriormente neste Nucleo em sua terceira reunido nao pbde ser
implantada por motivos de forga maior, trazendo novamente a discussio sobre o
atendimento a Lei 13.425, que em seu 8° artigo afirma: Os cursos de graduagao em
Engenharia e Arquitetura em funcionamento no Pais, em universidades e organizagoes
de ensino publicas e privadas, bem como os cursos de tecnologia e de ensino médio
correlatos, incluirdo nas disciplinas ministradas contetdo relativo a prevencao e ao
combate a incéndio e a desastres. Apds debate entre os membros e votag&o unanime,
o Nucleo propde que o conteudo solicitado seja inserido nas disciplinas FEELT31103 -
Introducdo a Engenharia de Computagéo e FEELT31707 - Projeto Interdisciplinar para
Engenharia de Computagao, essa sugestio sera levada ao Colegiado deste curso. 2.
Alteracdo de Curriculo: O professor Marcelo Rodrigues de Sousa fez uma breve
explanagao sobre o andamento da proposta do novo curriculo do curso, ele trouxe ao
Nucleo o que os membros da comissdo da reforma curricular definiram como proposta
inicial. Um dos pontos de destaque foi a criagao de um curriculo de transigéo e o novo
curriculo, para evitar problemas aos alunos: e a criagdo de uma série de quatro
disciplinas optativas sequenciais sobre biocompatible domain specific machine, que
sera proposta pelo professor Luciano Vieira Lima, apresentada posteriormente ao grupo
e submetida a aprovagéo do Colegiado. 3. Formulario de Atividades Complementares: o
professor Igor Santos Peretta verificou que o formulario de atividades complementares
da Engenharia de Computagéo estava defasado, constando o total de horas do
curriculo de 2013-2. Diante disso, apresentou para os membros do NDE uma proposta
de alteragdo em que no item VI, onde se 1&: "V| - Participagdo como ouvinte em eventos

tecnicos ou cientificos nacionais." indicou a sugestao para atualizagdo: "VI -
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Participagdo como ouvinte em eventos técnicos ou cientificos nacionais ou regionais."
ltem VI, onde se 1&: "200 pontos por certificado. Apresentar cépia de documento
comprobatério.", indicou a sugestdo para atualizagao: "150 pontos por certificado.
Apresentar copia de documento comprobatério." Iltem VII, onde se 1&: "750", indicou a
sugestao para atualizagao: "800".Item VII, onde se I&: "150 pontos por certificado.
Apresentar copia de documento comprobatério.”, indicou a sugestao para atualizaco:
"200 pontos por certificado. Apresentar copia de documento comprobatério." Item XXI -
onde se I& "XXI - outros. | --- | Com aprovagdo do Colegiado de Curso", indico a
sugestao para atualizagdo: "XXI - Certificages técnicas | 900 | 300 pontos por
certificagéo pré-aprovada ou aprovada pelo Colegiado do Curso." E, por fim, inclusdo
do item XXII - "XXIl - Outros. | --- | Com aprovagao do Colegiado de Curso". Os
membros do Nucleo analisaram as sugestes e, foram unanimes considerando
positivas as alteragdes. As sugestdes levantadas por este Ntcleo serdo apresentadas
ao Colegiado deste curso. Nada mais havendo a relatar, para constar, lavrei esta que,
apos lida e aprovada, vai assinada por mim, Daniela Sousa Costa, secretaria dessa
sessao, e pelo Senhor Presidente e demais componentes do Nucleo Docente
Estruturante. Uberlandia, 01 de agosto de 2017.

Daniela Sousa Costa M}')%L(/’*\ i )Cwé I, C{/ﬂd)ﬁ,
Keiji Yamanaka AN \’] /,,Q\\HM CidiniC
Marcelo Rodrigues de Sousa « V ,;_\ “Y /
Igor Santos Peretta — [

Luciano Vieira Lima [Lﬁ -
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA
FACULDADE DE ENGENHARIA ELETRICA - FEELT
CURSO DE ENGENHARIA DE COMPUTACAO

DISCIPLINA: PROJETO INTERDISCIPLINAR PARA ENGENHARIA DE COMPUTACAQ

- UNIDADE ACADEMICA:
CODIGO: _
FACULDADE DE ENGENHARIA ELETRICA
PERIODO/SERIE: 7¢ PERIODO CH TOTAL CH TOTAL S
TEORICA: PRATICA: CH TOTAL:
CATEGORIA: OBRIGATORIA
0 30 30

Utilizando os conceitos de Metodologia Cientifica, o estudante, ao concluir esta disciplina, devera ter
aprimorado sua capacidade de:

et b Bl ol

.

Aplicar conhecimentos matematicos, cientificos, tecnoldgicos e instrumentais & engenharia;
Projetar e conduzir experimentos e interpretar resultados;

Identificar, formular e resolver problemas de engenharia;

Desenvolver ou utilizar novas ferramentas e técnicas:

Comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e gréfica;

Atuar em equipes;

Avaliar o impacto das atividades da engenharia no contexto social e ambiental;

Avaliar a viabilidade econdmica de projetos de engenharia.

Ter conhecimento de prevengdo e combate a incéndio e a desastres em estabelecimentos,
edificagdes e dreas de reunido de publico.

Preparagio, elaboragiio, desenvolvimento, redaciio e apresentagéio, em equipes sob coordenagio de um
professor, de projetos que objetivem resolver situagdes-problema praticas de engenharia que envolvam os




conhecimentos, procedimentos, atitudes, competéncias ¢ habilidades adquiridos pelos estudantes até esta
fase do curso, possibilitando ao graduando visualizar a inter-relagdo entre todas as disciplinas estudadas ¢
0 vineulo com problemas que poderio ser encontrados em sua futura profissdo. Além disso, ter
conhecimento de prevenglo e combate a incéndio ¢ a desastres em estabelecimentos, edificagdes e areas |
de reunido de puiblico

I Escolha do tema e formulagio do problema

2. Coleta de informagdes

3. Concepgiio da solugdo

4. Experimentagfio e levantamento de resultados
5. Validagdo da solugdo

6. Redagdo do relatério final

7. Apresentagio

BIBLIOGRAFIA BASICA:

;

2. ASTIVERA, A. Metodologia da Pesquisa Cientifica. Porto Alegre: Globo, 1983;
3. PRESSMAN, R. Engenharia de Software. Séo Paulo: Makron Books, 1995.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
2.

3.

SILVA, A. M. Guia para Normalizagédo de Trabalhos Técnico-Cientificos: Projetos
de Pesquisa, Monografias, Dissertagoes e Teses. Uberlandia: EDUFU, 2004:

SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. Sio Paulo: Cortez, 2007:
BASTOS, L. R. et al. Manual para a Elaboragédo de Projetos e Relatérios de
Pesquisa, Teses, Dissertagdes e Monografias. Rio de Janeiro: LTC, 2003;
AZEVEDO, C. B. Metodologia Cientifica: ao Alcance de Todos. Barueri, SP:
Manole, 2009:

BARBOSA, A L.F. Sobre a propriedade do trabalho intelectual: uma perspectiva
critica. Rio de Janeiro UFRJ, 1999

SOMMERVILLE, 1. Engenharia de Software, Sio Paulo: Addison Wesley, 2003.
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UNIVERSIDADE FE DERAL DE UBERLANDIA
mm ACADEMICA OFERTANTE: SIGLA:
I FACULDADE DE ENGENHA FEELT
- CH TOTAL TEORICA: f CHTOTAL PRATICA: CH TOTAL:
] ] 0 30

i

O objetivo desta disciplina ¢ possibilitar ao ingressante em Engenharia de Computagio o primeiro |

|

|

; 2. ¥ .. Lat : ¥ A * -

| contato solido conceituai e pratico como mercado profissional. Também busca orientar o ingressante
i

| nos aspectos éticos da profissiio. morais ¢ sociais basicos, no convivio ¢ interagdo entre os proprios
§

falunos. com os professores, apresentando os fundamentos e conhecimentos das Relagdes Emicos
i

Raciais. Visa, também, apresentar a visio do engenheiro como empreendedor e agente de inovagio
Acom visdo em projetos de aplicaglio, produtos ¢ SEIvigos, apresentando estudos de Casos reais,

o e e

- Fundamentos ¢ conhecimentos das relagdes étnicos raciais, éticas, morajs e sociais;

(- Visdo de empreendedorismo, mercado e inovaglio tecnoldgica utilizando os conceitos e técnicas de
 projetos de negocios dindmicos. com ferramentas de modelagem de negécio modernas;

I : i A
|+ Diferenciagiio e correlagiio entre sofiware ¢ hardware, fundamentos da engenharia de computagdo;

;E' Congeitos ¢ Principios basicos de eletricidade, ecletronica digital e anal6gica bésica, utilizando a
- metodologia PBL.:

é - Conceeitos ¢ principios basicos diferenciadores dos diversos paradigmas de programacdo: para que
; servem, come, quando e onde utilizar cada um,

L=Desenvolvimeno de 4plicagdes reais de engenhar de “mpuago.
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i+ Ter conhecimento de prevenglio ¢ combate a incéndio ¢ a desastres em estabelecimentos,
| edificages e dteas de reunido de publico.

I- Fundamentos de conhecimento das relagbes étnicos raciais, ética, moral ¢ convivéncia social

I.1 Palestras sobre bullying, conceitos, preconeeitos, discriminagdo e racismo: COMO conviver ¢ se
comportar adequadamente evitando, coibindo, nio fazendo parte ¢ ndo acarretando os mesmos.

2« O engenheiro em frente 40 empreendedorismo e mercado

2.1- Startups e Casual Jobs: conceitos, oportunidades, participagdo, focos ¢ metas do engenheiro neste
processo. U que o mercado atual espera do engenheiro neste processo?

™ 2.2- Mercado digital in bound ¢ out bond e a contextualizaglo do engenheiro de computacio neste

F}E‘i"‘!(.‘@.’s:iif).

2.3- Ferramemtas de formalizagao, pre-andlise ¢ andlise de mercado pelo emgenheiro na atuagdo no
mercado globalizado na geragdo de produtos, projetos de aplicagdo e efetivagdo de produtos: BMC, Lean
Canvas, Matriz SWOT (FOFA ) MATRIZ GUT, MATRIZ CEB, técnicas de Bramstorming, outros. O
que 0 mercado atual espera do mesmo?

3.1 Hardware ¢ Software: conceituaglo, correlagio e diferenciagdo. Estudo de caso de aplicagdes
individualizadas e em conjunto.
12

3.2 Mereado de trabalho ¢ aluagdo como autdnomo globalmente oy inserido em empresas afins.
3.3 Software: paradigmas de programagdo, aderéncia ao problema e & solugdo ¢ metdforas de interface.
3.4Hardware: estudo aplicado, voltado & resolugio de problemas, de componentes ¢ circuitos
eletrocletrdnicos (digitais e analogicos): Conceituagiio de corrente elétrica continua e alternada, tensio ¢
potencial, condutores, isolantes e dielétricos, resisténcia e impedincia, componentes eletrénicos
{resisténcias, condutores(fios e cabos), diodos, LEDs, transistor como chave, relé eletrénico, contator,
e Protoboard, fonte, multimetro, alicate amperimetro, sensores, reed switches, componentes hall,

4= Software
4.1-Lstudo de uma linguagem pratica, de simples aprendizado e utilizagio: CODE, apploventor e Corona
SDK. Implementagio de aplicativos praticos, provas de conceitos.

8- Mierocontrolador na pritica

3.1 - Aplicagdo prética/conceituai da utilizagdo de um microcontrolador, como o Arduino, para controlar
uma carga: LEDs e relés,

5.2- Aplicagio pratica/conceituai da utilizagdo de um microcontrolador para monitorar o estado de
sensores ; ‘
digitais e analdgicos ¢ tomur decisoes sobre 0s mesmos {(sensores).

5- Teenologia de transmissiio de dados com ¢ sem fio

3.1 Conceitos ¢ aplicagdes priticas de teenologia bluetooth: interligagfio de um médulo do tipo HC-05 ou
HC-06 com o arduino. :

3.2 Conceitos ¢ aplicagdes praticas da teenologia de ethernet com fio, sem fio e com PLC (Power Line
 Communication)

R T S e
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3.3 Coneeiws e aplicagdes priticas da tecniologia de transmissio de dados por GSM.

Projeto da disciplina

6.1 Os alunos constituirdo uma empresa ficticia, mas com registro em um dominio da internet (site ou
blog), onde divulgarao o produto que escolherem para efetivarem, escolhendo uma a de
transmissdo de dados, sensores ¢ o microcontrolador estudado, projetando, assistido pelo professor,
passo a passo, em sala de aula, aprendendo os conceitos bdsicos necessarios para o dimensionamento e
uso dos modulos de sensores ¢ Lomponentes necessdrios ao projeto.

Prevengiio ¢ combate a incéndio e a desastres

7.1 Ter conhecimento de prevengdo ¢ combate a incéndio e a desastres em estabelecimentos, edificagdes
¢ dreas de reunido de pablico.

i
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

. SCHILLING, D.L.: BELOVE C. Circuitos eletrbnicos: discretos ¢ integrados. Rio de Janeiro: Guanabara |
Dats, 1979,
SILVA, T. T. ( Org.). Identidade ¢ diferenga: a perspectiva dos estudos culturais. Petropolis: Vozes, |
2009. |
SEBESTA, R.W. Canceitos de linguagens de programagio. Bookman, 201 1.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMEN TAR:

BAZZO, W. A.: PEREIRA. L. T. V. Introdugiio a engenharia. Florianépolis: UFSC, 2000,

BASTOS, L. R. et al. Manual para a claboragio de projetos e relatérios de pesquisa, teses, !
dissertagdes. Rio de Janciro: LTC, 2000,

OLIVEIRA, 1. (Org.). Relages raciais e educagio: novos desafios. Rio de Janeiro: DP&A, 2003,
RIBEIRO, D. O povo brasileire: g formagdo ¢ o sentido do Brasil. 2. ed. Sio Paulo: Cia das Letras, 2000.
MALVINO, A. P. Microcomputaderes ¢ microprocessadores. Sio Paulo: MeGraw-Hill, 1983.
LINSLNGEN, 1. V. et al. (Org.). Formacio do engenheire: desufios da atuagdio docente, tendéncias
curriculares e questdes contempordneas da educaciio tecnologica. Floriandpolis: Ed. UFSC, 1999.
MOREIRA, A. F. B.: SILVA. T. T. da (Org.). Curriculo, cultura e sociedade. 10 ed. So Paulo: Cortez,
2008,

RODRIGUES FILHO., G.: BERNARDES, V. A, M.: NASCIMENTO, J. G. (Org.). Educagio para as

i
i
i

_relugies étnico-raciais: outras perspectivas para o Brasil. Uberlindia: Lops, 2012..
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Ata da Sexta Reuniao do ano de dois mil e dezessete (2017) do Nucleo Docente
Estruturante (NDE) do Curso de Graduagao em Engenharia de Computacdo da
Universidade Federal de Uberlandia.

Ao nono dia do més de setembro do ano de 2017 (09/09/2017), as 08h (oito horas), na
Sala de Reunices da FEELT no Campus Santa Mdnica, reuniram-se os componentes
do NDE do Curso de Graduacao em Engenharia de Computagao, sob a presidéncia do
Professor Keiji Yamanaka, estando também presentes os seguintes membros
previamente convocados: os professores Marcelo Rodrigues de Sousa, Igor Santos
Peretta, Luciano Vieira Lima e Anténio Eduardo Pereira Costa, que ndo compareceu a
reunido. Pauta do dia: 1. Proposta sobre o atendimento a Resolugdo CNE/CP n°1,
de 30/05/2012: A resolugao CNE/CP n°1, de 30/05/2012, diz das Diretrizes Nacionais
para Educacdo em Direitos Humanos e solicita inclusdo deste contetido em disciplina
ofertada por cursos de ensino superior. Os membros propuseram em conjunto que o
conteudo fosse inserido na disciplina FADIR39901 — Ciéncias Sociais e Juridicas, uma
vez que tal conteudo se encaixa a ementa da disciplina, essa sugestdo sera levada ao
Colegiado deste curso para deliberagao e aprovagao. Nada mais havendo a relatar,
para constar, lavrei esta que, apos lida e aprovada, vai assinada por mim, Daniela
Sousa Costa, secretaria dessa sessdo, e pelo Senhor Presidente e demais
componentes do Nucleo Docente Estruturante. Uberlandia, 09 de setembro de 2017.
Daniela Sousa Costa },-\00177%&0\ p V/‘S@ux}c*-; U/J?Cl/

Keiji Yamanaka A N Z/h“”"”‘“"' RS
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

CcODIGO: COMPONENTE CURRICULAR:
FADIR39901 CIENCIAS SOCIAIS E JURIDICAS
UNIDADE ACADEMICA OFERTANTE: SIGLA:
FACULDADE DE DIREITO FADIR
CH TOTAL TEORICA: CH TOTAL PRATICA: CH TOTAL:
- 60 00 60

Ao final do curso o estudante devers ser capaz de:
I. Pesquisar, ler ¢ interpretar a legislag#o, a jurisprudéncia, a doutrina e outras fontes do direito;
2. Demonstrar ter se familiarizado com o raciocinio juridico, termos técnicos e métodos para
compreensdo e aplicagio do direito;
3. Demonstrar ter desenvolvido sua capacidade de leitura, compreensdo e elaboragdio de
documentos, bem como de utilizar corretamente linguagem verbal e escrita;

4. Demonstrar ter se conscientizado da importéncia da ética, da legislacdo e do direito na vida
-~ social e profissional dos engenheiros;

problemas basicos referentes 3 realidade socio-econdmica e cultural brasileira, sob o ponto de
vista dos direitos humanos.

5. Demonstrar ter desenvolvido a sua sensibilidade social, por meio do conhecimento dos

Nogdes bésicas de direito publico e direito privado. Exercicio profissional da engenharia. Direito do
consumidor. Direito da informatica, Trabalho Decente e Direitos Humanos,




1. Direito administrativo

L.1. Administra¢do direta e indireta
1.2. Servigos publicos
1.3. Licita¢des
1.4, Bens publicos
1.5. Servidores ptblicos
2. Direito do trabalho
2.1. Contrato individual de trabalho
2.2, Jornada de trabalho
2.3. Descanso semanal remunerado
2.4, Férias anuais remuneradas
2.5. Remuneragio
2.6. Participagio nos lucros
2.7. Alteragdes do contrato de trabalho
2.8. Suspensdo e interrupgdo do contrato de trabalho
2.9. Extingdo do contrato de trabalho
2.10. Terceirizagio
2.11. Seguranga e acidente de trabalho
2.12. Fundo de garantia de tempo de servigo
2.13. Sindicatos ¢ associagdes
2.14. Trabalho da mulher
2.15. Trabalho do menor
2.16. Tipos de trabalhadores
2.17. Justica do Trabalho
3. Direito comercial
3.1. Conceito de comerciante
3.2. Sociedades mercantis
3.3. Titulos de crédito
3.4. Faléncias e concordatas
4. Propriedade industrial ¢ intelectual
4.1. Invenc¢io
4.2, Modelos e marcas
4.3. Registro de patentes
4.4. Convengdo de Paris
4.5. Transferéncia de tecnologia
4.6. Franquia
4.7. Direitos autorais
3. Direito do consumidor
5.1. Direitos basicos do consumidor
5.2. Praticas comerciais
5.3. Os contratos na relagéio de consumo
5.4. A reparagdo de danos na relagiio de consumo
5.5. Sangdes administrativas ¢ penais
3.6. A defesa do consumidor em juizo
3.7. O sistema nacional de defesa do consumidor.
6. Direito da informaitica
6.1. Documento eletrdnico
6.2, Criptografia
6.3. Assinatura digital
6.4. Contrato eletronico
6.5. Direitos do consumidor eletrénico
6.6. Os meios eletrdnicos e a tributagdo




6.7. Direitos autorais
6.8. Privacidade
0.9. Crimes

1. Exereicio profissional da engenharia
7.1. Engenheiro cidaddo
7.2. O uso do titulo profissional
7.3. Atribuigdes profissionais
7.4. Salério minimo profissional
7.5. Anotago de responsabilidade técnica
7.6. Etica profissional
7.7. Exercicio ilegal e ilegitimo da profissdo
7.8. Responsabilidades profissionais

8. Trabalho Decente e Direitos Humanos
8.1. A construgdo da pauta do trabalho decente na OIT
8.2. A declarag@io universal dos direitos humanos

8.3. A ressignificagio do direito do trabalho na 6tica do trabalho e decente e dos direitos
humanos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

I. FUHRER, M. C. A.; MILARE, E. Manual de direito publico e privado. 17. ed. Sdo Paulo:
Revista dos Tribunais, 2009,

2. MELLO, C. A. B. Curso de direito administrativo, 32. ed. S#o Paulo: Malheiros, 2014.
3. GUNTHER, L. E. A OIT e o direito do trabalho no Brasil. Curitiba: Jurug, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

. BRASIL. Consolidaciio das leis do trabalho. Colaborago de Antonio Luiz de Toledo

Pinto, Mdrcia Cristina Vaz dos Santos Windt e Livia Céspedes. 32. ed. Sdo Paulo: Saraiva,
2005.

2. BRASIL. Cédigo Comercial. Colaboragfo de Antonio Luiz Toledo Pinto e Marcia Cristina
Vaz dos Santos Windt. 49. ed. Sao Paulo: Saraiva, 2004.

3. ALVES, G. M. Cédigo do consumidor na teoria e na pritica: comentarios ao CDC, pratica
forense, jurisprudéncia selecionada, legislagdo correlata. Belo Horizonte: Del Rey, 2008.

4. LUCCA, N.; SIMAO FILHO, A. Direito e internet: aspectos juridicos relevantes. Bauru:
EDIPRO, 2000.

5. GASPARINI, D. Direito administrativo. 14, ed. Sio Paulo: Saraiva, 2009,
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