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OBJETIVOS

Objetivo Geral:

e Ao final do curso, o aluno devera ser capaz de identificar as principais estruturas de
dados utilizadas em aplicagbes na Engenharia de Computagao.
Objetivos Especificos:
Ao completar a unidade curricular, espera-se que os estudantes sejam capazes de:
e Ser capaz de projetar e implementar estrutdras de dados.
e Desenvolver sistemas computacionais de médio porte, utilizando as potencialidades que
cada estrutura de dados possui, explerando ainda sua adequabilidade ao problema
computacional em questao

EMENTA

Ao final do curso o estudante.devera ser capaz de modelar problemas e implementar
aplicativos computacionais(relacionados a Engenharia de Computagao, utilizando os conceitos
de abstracao de dados.e as estruturas de dados classicas: pilhas, filas, listas, arvores e grafos.

PROGRAMA

Introdugao
Congeitos e definicdo de estruturas de dados
Tipo Abstrato de Dados (TAD)
Vetores dindmicos
Estruturas de dados basicas
Listas ligadas
Variagdes de listas ligadas
e Filas, Pilhas e aplicagbes
Arvores
e Definicdo de arvores e seus elementos
e Representacao e percurso em arvores
e Arvores binarias de busca (com insercdo e remogéo)




e Arvores binarias de busca balanceadas, Arvores Rubro-Negras
e Fila de prioridades, Heap, Heap sorting
e Arvores de busca digital, Tries e Patricia-tries
Grafos
e Definicdes, tipos e aplicagdes de grafos
e Representacdes: listas encadeadas e matrizes de adjacéncias
e Percurso em grafos: busca em largura e busca em profundidade
e Ordenagéo topoldgica
e Caminhos minimos: Dijkstra
Hashing
e Funcgdes de Transformacéao
e Implementacido com listas ligadas
e Enderegamento aberto
Pesquisa em Memoria Secundaria
e Conceitos basicos
e Arvores B
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