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CODIGO: COMPONENTE CURRICULAR:
PROGRAMACAO SCRIPT

UNIDADE ACADEMICA OFERTANTE: SIGLA:
FACULDADE DE ENGENHARIA ELETRICA FEELT
CH TOTAL TEORICA: CH TOTAL PRATICA: CH TOTAL:
30 horas 30 horas 60 horas

Objetivo Geral: Desenvolver as habilidades dos discentes em programagio de computadores para
resolugdo de problemas em suas rotinas pessoais e profissionais através do emprego de linguagens de script.

Objetivos Especificos:

I. Desenvolver a compreensdo de conceitos fundamentais de programagéo e de computagio;

2. Desenvolver as habilidades dos discentes tanto em trabalhar em grupo, gerenciar projetos e
documenté-los quanto em produzir codigos de qualidade através da adogdo de boas praticas de
programagéo e de Test-Driven Development (TDD);

Desenvolver a consciéncia, a autonomia e a responsabilidade dos discentes;
4. Tornar prazerosa para os discentes a atividade de programar computadores.
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Desenvolvimento de aplicagdes praticas em linguagens de script, com abordagem algoritmica e conceitos de
avaliagdo de valores e de expressdes; constantes, varidveis, strings, arrays e objetos; controle de fluxo de
execugdio de codigo (sequéncia, instrugdes condicionais, lagos, fungdes, encapsulamento). Nogdes de
estrutura de dados, interpretadores, anélise de algoritmos, computabilidade e complexidade. Conceitos de
computagdo nas nuvens. Nogdes de empreendedorismo e de inovagio.

1. Introducio
1.1. Programagdo de computadores

1.2. Linguagens de Script e Interpretadores
1.3. Repositérios (Github) e plataformas de desenvolvimento (servidores ¢ computagdo nas nuvens)
1.4. Aplicativos e inovagéo
2. Programacio Web
2.1. HTML e CSS
2.2. Primitivas, tipos de dado e estruturas: constantes, variaveis, strings, arrays
2.3. Instrugdes condicionais, lagos, fungdes
2.4. Estrutura de dados composta: objeto JSON
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2.5. Implementagdo e analise de algoritmos, estudo de complexidade
2.6. Rapid application development (RAD): Node-RED, Django
2.7. Desenvolvimento de aplicagdes

3. Linguagem Python
3.1. Primitivas, tipos de dado ¢ estruturas: variaveis, strings, arrays
3.2. Instrugdes condicionais, lagos, fungdes, recursio
3.3. Estruturas de dados compostas: Listas, arquivos, diciondrios, classes
3.4. Implementagdo e analise de algoritmos, estudo de complexidade
3.5. Tépicos avangados, desenvolvimento de aplicagdes em nuvem

4. Cursos online abertos e massivos

4.1. HTML & CSS: https://www.codecademy.com/learn/learn-html-css

4.2, Javascript:
4.2.1. https://br.udacity.com/course/javascript-basics--ud804/
4.2.2. https://www.codecademy.com/learn/learn-javascript

4.3. Python:
4.3.1. https://br.udacity.com/course/programming-foundations-with-python--ud036/
4.3.2. https://www.codecademy.com/pt-BR/learn/python
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