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Objetivo principal desse curso € estudar, analisar, discutir, e aplicar os fundamentos de Engenharia de

Software. Do ponto de vista pratico, os conceitos estudados serdo aplicados no desenvolvimento de um
projeto de um sistema de informagao SaaS simples.

Ao final da disciplina, os estudantes devem ser capazes de:

i. Entender os novos desafios, oportunidades e problemas em aberto do novo cenario da industria de
software como servigo e as principais diferenga sem relagdo ao software empacotado (SWS, shrink-
wrapped software);

ii. Definir estratégias de concepgéio de projetos de Software, notadamente, as relacionadas com aspectos
de Engenharia de Sistemas, com nog¢des de particionamento de problemas, andlise ¢ concepgdo de
projeto;

iii. Desenvolver um projeto de um sistema de informago - SaaS — simples desde a concepgdo através de
planejamento, desenvolvimento, avaliagdo/teste, implantagdo e operagdo, enfrentando os desafios
inerentes de cada fase e elaborando a documentagio das fases ¢ do sistema;

iv. Compreender e utilizar ferramentas e metodologias de desenvolvimento de software, tais como as
envolvidas com projetos orientados a objetos e 4geis;

v. Desenvolver habilidades técnicas e de colaboragdo para trabalhar em times de desenvolvimento
software;

vi. Compreender e aplicar estruturas, padrdes e técnicas fundamentais de elaboragdo de projetos de
software e a respectiva programagdo,

incluindo padrdes de projeto para arquitetura de software, fungdes de ordem superior,
metaprogramagdo, reflexdo, entre outras, para melhorar a capacidade de manutengdo, modularidade e
reutilizagdo de software;

vii. Compreender e ser capaz de gerenciar projetos de Engenharia de Software, com uso de ferramentas
de gestdo de projetos.
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Principios da Engenharia de Software, seus objetivos, atividades, papéis, recursos, como planejar um
projeto, descobrir requisitos, abstrair uma proposta de construgdo de um produto de software ¢ apresentar
uma solugdo que serd construida de forma iterativa, bem como a continuidade da vida atil deste produto.

1) Introdugio a Engenharia de Software
a. Crise do Software
b. Mitos da Engenharia de Software
2) Paradigmas da Engenharia de Software
a. Ciclo de Vida Classico
b. Prototipagdo
¢. Modelo Espiral
d. Desenvolvimento Orientado a Objetos — Fases, Casos de Uso, Diagramas de Estado,
Diagramas de Classe, Diagramas de Implementagao
3) Engenharia de Sistemas
a. Métodos Ageis em Processos de Desenvolvimento de Software
i. Rational Unified Process
ii. Extreme Programming
iii. Feature Driven Development
iv. Test Driven Developments
v. Scurm
Metodologias ageis: trabalhando com o cliente
Aplicag@io de metodologia agil no desenvolvimento de projetos
Habilidades do engenheiro de software
Analise de Sistemas e Requisitos
Testes de Software — verificagdo, validagdo
g. Testes de Software automatizados
4) Manutengdo de Software
a. Manutengdo: corretiva, adaptativa, perfectiva, preventiva
b. Engenharia reversa
c. Reengenharia
5) Geréncia de Configuragdo e Mudanga
a. Controle de alteragdes e versdes
b. Baseline
6) SaaS e Arquitetura Orientada a Servico; Computagdo em Nuvem; Codigo Legado;
Qualidade; Produtividade
7) Ciclo de Vida: Dirigido a Plano vs Agil
8) Arquitetura SaaS: 3 camadas, REST, templates
9) Devops
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Obs. Parte Pratica: Desenvolvimento de uma solugdo de software, executdvel que, na entrega deve
apresentar a documentagéo do sistema e seu funcionamento.
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