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* Compreender as vantagens ¢ inconveniéncias do paradigma logico relativamente ao demais paradigmas de
programagdo.

* Reconhecer as categorias de problemas em que a programagdo em légica é particularmente adequada.

* Representar problemas de forma declarativa, utilizando unificagdo, recursividade, determinismo e nio-
determinismo na resolugdo de problemas.

* Projetar e implementar programas e aplicativos, (seja em desktops, nuvem ou dispositivos moveis)
utilizando o paradigma légico, bem com suas principais linguagens, diferenciagdes e aplicabilidade.

* Modelar problemas e implementar aplicativos computacionais, utilizando-se das diversas técnicas de
inteligéncia artificial apresentadas.

O paradigma logico (declarativo), histérico da programagdo légica, linguagens do paradigma légico (Prolog,
Mercury), clausulas de Horn, unificagdo e resolugfio, fatos e regras, recursividade, controle de fluxo
(determinismo, ndo-determinismo, backtracking), estrutura e operadores, predicados de 2a ordem,
programagdo logica bascada em restrigdes. Conceitos basicos e fundamentais de Inteligéncia Artificial e
programagdo simbolica; busca; casamento de padrdes (pattern matching). Aplicagdes da Inteligéncia
Artificial na engenharia de computagdo. Frameworks de Inteligéncia Artificial na nuvem.

1) O que é Programagdo Logica
a) Histérico (cronologia), Prolog e Mercury
b) Linguagens Declarativas x Linguagens Imperativas, o porqué da programagio légica
2) Fundamentos de Programagdo Logica
a) Clausulas de Horn
b) Algoritmo de unificagédo e resolugdo SLD
3) Fatos e Regras, sintaxe do Prolog
a) Termos, fatos, regras e questdes
4) Programagdo declarativa e procedimental em Prolog
a) Listas: defini¢do, representagio e unificagdo de listas, operagdes basicas recursivas com listas,
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unificagdo de listas, conjuntos como lista, ordenagfo. Estrutura de dados ¢ banco de dados
5) Estilo e técnicas de Programagdo em Logica
a) Depuragéio de programas e passagem de parametros por unificagdo
6) Recursividade
a) Recursividade em exemplos, recursividade de cauda
b) Grafos
7) Estrutura e Gestdo de Controle
a) Estrutura de Controle e predicados para controle da resolugdo
b) A negagdio em Programagao Logica
¢) Repetigdes, lagos ¢ manipulagdo de arquivos
8) Novos Operadores: Defini¢do e declaragdo de operadores
9) Criagdo e Reconstrugdo de Termos
a) Construgdo e Acesso a Componentes de Estruturas, Classifica¢do de Termos
10) Programacéo logica por restrigdes
a) Fundamentos de programagdo por restrigdes
b) Modelagem e resolugéo através de um solver
11) Fundamentos e conceitos de Inteligéncia Artificial, histérico, aplicagdes atuais
12) Busca exaustiva e buscas heuristicas
13) Processamento de linguagens naturais: tagging, sintaxe e representagdo do conhecimento
14) Desenvolvimento de um compilador: tokenizer, parser e geragéo de codigo
15) Sistemas inteligentes baseados em conhecimento: representagdo do conhecimento baseada em regras,
técnicas de inferéncia, resolu¢do de conflitos, tratamentos de incertezas, redes bayesianas.
16) Frameworks de Inteligéncia Artificial na nuvem: conceitos atuais e desenvolvimento de aplicagdo.
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