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CODIGO: COMPONENTE CURRICULAR:
ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES
UNIDADE ACADEMICA OFERTANTE: SIGLA:
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CH TOTAL TEORICA: CH TOTAL PRATICA: CH TOTAL:
30 horas 15 horas 45 horas

Capacitar os discentes a compreenderem o hardware de um sistema computacional, através do estudo e
andlise dos conceitos bésicos aplicados ao funcionamento dos varios modulos que o compdem, a
entenderem como os elementos processador, memoria principal e dispositivos de entrada e saida se inter-
relacionam e a compreenderem como se da a execugdo de um programa.

Visdo geral da arquitetura de Von Neumann. Estruturas de conexdo entre processador, memoéria e E/S;
Hierarquia de memoria. Interagdo com o sistema operacional. Desempenho na computagdo: métricas e seu
relacionamento, benchmarks. Arquitetura do conjunto de instrugdes: registradores, tipos de dados, tipos de
instrugdes, representagdo de instrugdes, modos de enderegamento, procedimentos e manipulagio da pilha.
Arquiteturas RISC x CISC. Unidade central de processamento; Unidade de controle e caminho de dados;
Arquiteturas paralelas.

1) Visio Geral dos Computadores Modernos
a. Maquinas multinivel;
b. Componentes do computador
c. Modelo de Von Neumann
d. Conceituagdo, funcionamento ¢ descrigdo dos componentes
e. Modelo de barramento de sistemas:
i. Barramentos de dados
ii. Controle e enderegos
iii. Evolu¢do da arquitetura dos computadores.
2) Linguagem de Maquina
a. Conjunto de instru¢des e modos de enderegamento:
i. Operagdes e operandos no hardware do computador
ii. Representagdo de instrugdes de maquina
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iil.  Operagdes logicas e aritméticas
iv. Instrugdes para tomada de decisdes
v. Modos de enderegamento
vi. Introdugdo ao funcionamento dos compiladores
vii. Programagido em linguagem de montagem (assembly)
viii. Exemplos nas arquiteturas ARM e X86
3) Avaliando e Compreendendo o Desempenho
a. Desempenho da CPU e seus fatores
b. Avaliando o desempenho
c. Benchmarks para avaliagdo de desempenho.
4) Caminho de Dados e Controle
a. Convengdes logicas de projeto
b. Implementagdo de caminho de dados de ciclo Gnico e multiciclo
¢. Tratamento de exceg¢des
d. Projeto da unidade de controle
e. Microprogramagio na unidade de controle.
5) Melhorando o Desempenho com Pipeline
a. Conceitos de pipelining
b. Hazards de dados e encaminhamento
¢. Hazards de dados e stalls
d. Pipelining avangado.
6) Hierarquia de Memoria
a. Principios basicos de caché
b. Medindo e melhorando o desempenho da caché
c¢. Memoria virtual
d. Exemplos de hierarquias de memoria virtual.
7) Subsistema de Entrada e Saida, Barramentos e Dispositivos de E/S
a. Armazenamento ¢ confiabilidade
b. Barramentos e outras conexdes entre processadores
¢. Memoéria e dispositivos de E/S
d. Técnicas de Entrada e Saida (E/S)
e. Comunicagdo serial e paralela
f. Medidas de desempenho de E/S.
8) Arquiteturas Paralelas
a. Taxonomia de computadores paralelos
b. Computagdo em memoria compartilhada ¢ distribuida
c. Desempenho em sistemas paralelos.
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