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Preparar o estudante para dominar a utilizagio de técnicas de processamento de imagens em
aplicagdes de realce, restauragiio, compressdo e segmentagdo de imagens digitais. O processamento
digital de imagens tem aplicagdes em diversas dreas da engenharia e da computagio. Ele atua no
sentido de atender a uma necessidade de melhora das informagdes visuais para a interpretagio
humana ou para tornar possivel o processamento de dados de imagens para armazenamento,
transmissio ¢ representagdo, considerando a percepgiio por méiquinas. O conteiido trabalhado na
disciplina serve como base para preparar o estudante para resolver os principais problemas

envolvendo processamento digital de imagem.

Introdugdo ao PDI; Fundamentos da imagem digital; Transformagfio de intensidade e
filtragem espacial: Filtragem no dominio da frequéncia; Restauragio e reconstrugdo de
imagens; Processamento com wavelets e multirresolugio; Compressiio de imagens;

Segmentagiio de imagens.




s
DESCRICAO DO PROGRAMA

i

1. Introducio ao PDI %
1.1. O que é processamento digital de imagens?
12. Exemplos de dreas que utilizam o processamento digital de imagens
13 Passos fundamentais em processamento digital de imagens
2. Fundamentos da imagem digital
21. Amostragem e quantizagio de imagens
22, Alguns relacionamentos basicos entre pixels
23 Uma introdugdo as ferramentas matematicas utilizadas no processamento digital de
imagens
3. Transformacdes de intensidade e filtragem espacial
3.1. Fundamentos
32 Algumas fungdes basicas de transformagao de intensidade
33 Processamento de histograma
34 Fundamentos da imagem espacial
35 Filtros espaciais de agugamento
36. Combinando métodos de realce espacial
37 Utilizagio de técnicas fuzzy para transformagdes de intensidade e filtragem espacial
4. Filtragem no dominio da frequéncia
4.1. Fundamentos
42, Conceitos preliminares
43 Amostragem e a transformada de Fourier de fungdes amostradas
44 A transformada discreta de Founer (DFT) de uma vanavel
45 Extensdo para fungdes de duas vanaveis
46 Algumas propriedades da transformada discreta de Founer 2-D
47  Os fundamentos da filtragem no dominio da frequéncia
48  Suavizagdo de imagens utilizando filtros no dominio da frequéncia
49  Agugamento de imagens utilizando filtros no dominio da frequéncia
4.10. Filtragem seletiva
5. Restauracio e reconstrugio de imagens
51. Modelos de processos de degradagio/restauragio de imagens
52. Modelos de ruido




53 Restauragio na presenga de somente ruidos — filtragem espacial

54. Redugdo de ruido periédico pela filtragem no dominio da frequéncia
55, Degradagdes lineares, invariantes no espago

56, Estimativa da fun¢io de degradagao

57. Filtragem inversa

58 Filtragem de minimo erro quadratico médio (Wiener)
59 Filtragem por minimos quadraticos com restrigdes
5.10. Filtro de média geométrica
5.11. Reconstrugio de imagens a partir de projegbes
6. Processamento com wavelets ¢ multirresolugio
6.1. Fundamentos
62  Expansbes multirresolugio
63 Transformadas waveler em uma dimenséo
64. A transformada rapida de wavelet
6.5 Transformadas waveler em duas dimensio
6.6. Pacotes wavelet
7. Compressio de imagens
7.1.  Fundamentos
72, Alguns métodos basicos de compressdo
73 Marca d'agua em imagens digitais
8. Segmentagiio de imagens
§.1. Fundamentos
82  Detecgiio de ponto, linha e borda
83 Limanzagio
84  Segmentagdo baseada na regido
85  Segmentagiio usando watersheds morfologica
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