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~ OBJETIVO

Ao final do curso o aluno seré capaz de:

. Analisar problemas computacionais e propor solugdes utilizando conceitos de programagdo
orientada a objetos, como classes, objetos, heranga e polimorfismo.

Desenvolver programas em uma linguagem de programagio orientada a objetos.
Reconhecer problemas e aplicar padrdes de projeto especificos na solugdo destes problemas
Refatorar sistemas orientados a objetos de acordo com a necessidade

Utilizar e desenvolver sistemas orientados a objetos em nuvem
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Introdugdo dos conceitos fundamentais de programagdo orientada a objetos, como classes, objetos,
encapsulamento, heranga e polimorfismo. Conhecimento dos membros que tipicamente compdem classes:
construtores, destrutores, varidveis e métodos. Entendimento e aplicagdo dos conceitos de orientagdo a
objetos em linguagens de programagio que suportem tal paradigma. Desenvolvimento de sistemas usando
programagéo orientada a objetos. Estrutura de dados: Pilha, Fila e Fila com prioridade. Reuso de software,
frameworks de aplicagdo e tecnologia de componentes. Padrdes de projeto e de arquitetura, bad smells e

refatoragéo de software. Uso de linguagens orientadas a objetos em ambiente nuvem.

1) Introdugédo a programacéo orientada a objetos
a) Historico da programagio orientada a objetos

b) Programagdo procedimental versus programagdo orientada a objetos

2) Conceitos fundamentais de programagdo oricntada a objetos
a) Classes concretas, classes abstratas e interfaces
b) Objetos, atributos, métodos, construtores e destrutores
c) Membros de classe e membros de objetos
d) Métodos concretos e métodos abstratos
e) Pacotes, visibilidade e encapsulamento
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f) Generalizagdo, especializagdo ¢ heranga

g) Polimorfismo

h) Ligacdo cstatica ¢ ligagdo dinamica

1) Estrutura de Dados Pilha, conceitos ¢ aplicagdo.

1) Estrutura de Dados Fila, conceitos e aplicagio.

k) Estrutura de Dados Fila com Prioridade, conceitos ¢ aplicagdo.

3) Uso de bibliotecas em linguagens orientadas a objetos
) Tratamento de excegdes
m) Uso de APIs
n) Manipulagdo de arquivos
o) Interfaces graficas simples
p) Acesso aos bancos de dados

4) Desenvolvimento de um sistema orientado a objetos
a) Implementagdo usando programagio orientada a objetos
b) Documentagdo do sistema desenvolvido

5) Introdugdo a reuso e frameworks de aplicagdo

6) Idiomas e padrdes de programagdo orientada a objetos
a) Padrdes de projeto (GoF)
b) Padrdes de arquitetura (MVC e Broker)

7) Desenvolvimento de um sistema orientado a objetos
a) Implementagdo do sistema usando padrdes de projeto e de arquitetura
b) Documentagdo do sistema desenvolvido
¢) Implementacéo de sistemas OO em nuvem
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